Kde naSe partie konci, jejich zacina

Poslednich par tydniti ma Sachovy svét nového krale — Magnuse Carlsena. V ¢em je lepsi? Kdyz
normalni smrtelnik krouti hlavou pro¢ hraci sedi za Sachovnici a nejdou radéji odpocivat, protoze je
to stejné ,,jasna remis®, hraci svétové Spicky objevuji skryté moznosti a predkladaji soupeii stale
nové problémy. Jednoznaéna jednic¢ka v oboru je pravé Magnus. Komentovat jeho partie piislusi
vys$§im Sachovym vrstvam, ale okomentovat pozici podobnou ,,jasné remize* si mohu dovolit i ja.

Nasledujici koncovka je z partie 6. kola extraligy mezi tymy Slavoj Ostrava - Poruba a Ancora
Tatran Litovel. Cernymi jsem pomérné brzo remizoval, a tak mi zbyl ¢as se vénovat ostatnim
pozicim. Cely zapas byl velice napinavy a tato partie mohla rozhodnout zapas v nas prospéch. Pavel
Zpévak se Cernymi urputné branil po zkazené stfedni hie, ale nakonec pod obrovskym tlakem
soupete musel kapitulovat. Partie vSak prosla kolem mnoha péknych momentt, které si pfiblizime v
analyze.

diagram 1

Bily ve vézové koncovce disponuje velice aktivni vézi, "0 trochu" lepsi pé&Scovou strukturou a mirnou
prostorovou pievahou zajisténou postupem "g" pésce. To vSe déla z této koncovky klasicky "dvojtyp" (t.j. jen
dva mozné vysledky, vyhra bilého a remis) 1.Ke3 Cerna v&z odiezava krale po f sloupci a spoletné s
pé&Scem d5 tvoii barikadu pied bilym kralem (viz. diagram 1) 1...Kc7 2.g5 Jedina moznost jak zesilit bilou
pozici. Vyhnat véZ z pole {7 a zarovefi si vytvofit opérny bod f7 pro v&z 2...hxg5 3.hxg5 Kd7 4.g6 Ve7+

5.Kf4 Cerny neudrzel prvni obranny val, nicméné diky bilému p&sci na g6 vznikl novy

diagram 2

5...b6 6.Kf5 Kd6 Kriticky bod koncovky. Bily se dostal pies ¢asovou kontrolu a rozhodl se investovat
velké mnozstvi ¢asu do propo¢tu svych moznosti 7.VVXg7! Ani tento tah nepovede k vyhie, ale klade pted
¢erného obrovské problémy. Za kreativitu i v takto "tupé" pozici si rozhodné brani péSce vykfi¢nik zaslouzi.



[7.Vf8 Dalsi mozny prechod do péscové koncovky 7...Kd7 8.Vf7 Vxf7+ 9.gxf7 Ke7

diagram 3

10.f8D+! Zahnat krale co nejdal od centra 10..Kxf8 11.Ke6 Ke8 12.Kxd5 Kd7 13.Ke5 Ke7 cerny
ziskal vzdaleného volného pésce, ale bily aktivniho krdle a volného krytého pésce. K jeho smiile by
to znovu na vyhru nestacilo 14.Kf5 Kf7 15.Kg5 Ke7 (15...g6?! rovnocenna moznost) 16.Kg6 Kf8
17.d5 Jinak bily zesilit pozici nemiize 17...Kg8 18.d6 KfS 19.d7 Ke7 20.Kxg7 Kxd7 21.Kf7 Cerny
kral musi z opozice ven a sny o remize se hrouti, ALE! Celych 35 tahii byl bran jako slabina, nyni
zachrani celou situaci. Ano, mluvim o dvojpésci na sloupci ,,b*“

diagram 4

21...b4!! 22.axb4 (22.cxb4 b5=; 22.a4 bxc3 23.bxc3 Kd6 24.Kf6 cCerny sice musel z opozice ven, ale
diky zredukovanému materialu remizu udrzi 24...Kd5 25.Kf5 Kc5 26.Ke6 b5 27.axb5 Kxb5 28.Kd5
Kb6 29.Kxc4 Kc6=) 22...b5= Cerny za cenu pésce pienese povinnost tahu na bilého, a ten neni
schopen pres opozici cerného proniknout]

7..Vxg7 Dle meho nézoru Cerny udélal rozhodujici chybu pravé v tento moment. Zacal pfed branim véze
premyslet! (Tim samoziejmé nefikam, ze bychom u Sachti neméli pfemyslet :-)) Cerny ma jediné tahy,
ostatni vedou bez slozitého propoctu ihned k prohfe, a proto je ma bez vahani zahrat a zamyslet se v pozici,
kdy nutné tahy dojdou. Zachrana je jen jedna, a to studiovd. Rozhodné¢ si spiSe v§imneme tahu az v ,,oné*
pozici nez kdyZ poc¢itame variantu 5 taht dopfedu. Pokud variantu neuvidime takto "z dalky", smifeni se s
porazkou uz nas k zadné zachran& nepusti 8.Kf6 Va7 9.g7 Va8 10.Kf7 Va7+ 11.Kg6 Va8 12.Kh7 Série
vynucenych tahd. Jest¢ ani v tento moment se nemusi Cerny zamyslet, protoze pfiblizeni kréle je logickou
véci 12...Keb6 [V partii se spise jen z povinnosti odtahala podradna varianta. Hlavni vSak bylo, Ze
Cerny zdachranu nehledal nyni, ale o 5. tahu diive! 12...b4 13.axb4 Kc6 14.g8D Vxg8 15.Kxg8 Kb5
16.Kf7 Ka4 17.Ke6 Kb3 18.Kxd5 b5 19.Kc5 Kxb2 20.d5+-] 13.g8D+ Vxg8 14.Kxg8 Hlavni varianta
bez (zatim) dilezitych variant néas piivedla na rozcesti. Kf5 nebo n&jaka jind moznost? 14...Kf6 [14...Kf5
15.Kf7 Ked 16.Ke6 Kd3 17.Kxd5 Kc2 18.Kc6 Kxb2 19.d5 Kxc3 20.d6 Kb2 21.d7 ¢3 22.d8D c2
23.Dd2 Kbl 24.Db4+ Ka2 25.Dc3 Kbl 26.Db3+ Kcl 27.Kxb5+- Jestli cerny pocital tuto variantu
ihned po tahu 7.Vxg7, tak se jedna o variantu dlouhou priblizné 16 tahu. V té se udela jednoduse



chyba pridanim/odebranim tempa jedné ci druhé strané, jak to vSichni dobre zname. Z pozice ve 14.
tahu se ale nejedna o Zadny slozity propocet] 15.Kf8 Jak udrzet krale odfiznutého na kraji Sachovnice?
15...b4!! Sachova nadhera!! Stejné jako u odbocky v 7. tahu (Vf8) &erny pienese povinnost tahu na bilého a
zéroven si vyklidi 6. fadu aby mohl oponovat bilému krali 16.axb4 [Po 16.Ke8? ne 16...bxc3? (ale
16...b3! a cerny vyhraje) 17.bxc3 Kf5 18.Kd7 Ke4 19.Kd6 Kd3 20.Kxd5 Kxc3 21.Ke6 Kb2 22.d5 c3
23.d6 c2 24.d7 c1D 25.d8D=; 16.cxb4 b5=] 16...b5=

A kralové mizou "SaSkovat" na kraji Sachovnice jak dlouho budou chtit.

Diagram 5

Doufam, Ze se vdm koncovka libila stejné jako mé. Pravé v takovychto momentech se ukazuje,
ze 1 ,,suchd“ pozice mize obsahovat mnoho krasnych variant a taktickych motivii. Za ptipadné
chyby v analyze se omlouvam. Neanalyzoval jsem s pocitacem, ale snad jich tam nebude moc :-).



